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Montrez trois cartes blanches et une carte sur laquelle est
représentée un ceuf frais. Posez cette derniére sur la table,
face en bas pendant qu’avec votre autre main vous mettez
les cartes blanches sous la table. Puis donnez une petite
tape sur la carte avec 1’ceuf. Retournez cette derniére.
Incroyable : I’ceuf a disparucar la carte est a présent
blanche ! Remontez les cartes blanches sur la table et les
spectateurs constateront, a leur grande surprise que I’ceuf se
trouve parmi elles !

Répétez cette action encore a deux reprises : chaque fois 1’ceuf semblera ainsi passer
magiquement 4 travers la table.

La derniére opération sera faite par un spectateur. Apres quelques coups sur la
carte/ceuf se trouvant sur la table, le malheureux spectateur, non seulement ne réussira
pas a faire passer I’ceuf a travers la table, mais tout au contraire, cassera 1’ccuf en mille

morccaux.

Préparation :

Posez les cartes sur la table dans 1’ordre suivant :

- carte a I’ceuf cassé, face en haut ;
- les trois cartes a faces blanches, faces en haut ;

- la carte avec I’ceuf entier, face en haut.

ROUTINE

1. Tenez le paquet de cartes en main gauche dans la position de la donne. Avec le
pouce gauche, et a I’aide de la main droite, ouvrez les cartes en éventail. Attention :
ne faites voir que 1’ceuf entier et les trois cartes blanches. 1l importe donc de tenir
les deux cartes inférieures parfaitement superposées pour les faire passer pour une
seule. Toutes ces manceuvres sont faites pendant que vous dites « un ceuf et trois
cartes blanches ».

Variante :

Vous pourriez aussi tenir les cartes, correctement alignées, en main droite, en
position Biddle et peler, a ’aide du pouce gauche, les trois cartes supérieures. La
derniére(s) ne quitterait ainsi pas votre main droite ou elle passerait aisément pour
une seule.
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L’ceuf cassé (suite 3.../...)

b)

d)

sur environ 2 cm, laissant ainsi découverte la méme portion blanche de la carte
blanche qui se trouve sous elle.

Posez a présent le médius droit sur la portion blanche a présent visible de la
carte et le pouce droit sur le bord (le plus proche de vous) de la carte avec
Pceuf.

Maintenant poussez en méme temps en avant pour éloigner de vous :
- lacarte avec I’ceuf’;
- la carte intermédiaire blanche,

de maniére a égaliser la premiére et la troisiéme carte. La carte représentant
I’ceuf cassé (la troisiéme carte a partir du dessus) sera fermement tenue dans la
paume de la main gauche pendant que vous effectuerez cette opération.

A ce stade des choses, vous vous retrouverez avec la carte/ceuf cassé (3°™) et la
carte/ceuf entier (1%°) parfaitement superposées et égalisées. La carte blanche
prise en sandwich entre les deux autres cartes/ceufs, dépassera de quelque 2 cm
vers 1’avant.

A ’aide de la main droite (pouce et index), emparez-vous des cartes/ceufs
(comme s’il ne s’agissait que d’une seule) et retournez-les ensemble pour les
poser sur la carte blanche qui vous reste maintenant en main gauche. Pour ce
faire, vous saisirez bien entendu les deux cartes par leur petit bord antérieur
(celui dirigé vers vous).

Pour le public, vous aurez tout simplement retourné la carte/ceuf, de maniére a
en faire voir le dos. A présent les cartes tenues en main gauche seront dans la
position suivante :

- carte supérieure, vue de dos = ceuf cassé ;
- carte centrale = elle apparait blanche mais I’ceuf entier se trouve au verso ;
- la derniére carte du paquet = c’est la carte blanche a dos normal.

Retirez la carte supérieure de votre main gauche et posez-la sur la table (les
spectateurs croient qu’il s’agit de la carte/ceuf entier) et priez une personne de
vous assister. Demandez a ce spectateur de frapper énergiquement sur la
carte/ceuf (!) posée sur la table. Le spectateur s’exécute et donne une tape
respectable a la carte. Pendant ce temps-1a, la main gauche, tenant les deux
cartes restantes, va sous la table. Débarrassez-vous alors, de la carte ceuf en la
coingant entre les genoux. A présent, seule vous reste en main la carte blanche
que vous amenez en vue du public tout en la tournant, a plusieurs reprises en
tous sens pour la faire voir de tous cotés... L euf n’a pas passé, dites-vous d’un
air réprobateur au spectateur, tapez encore, mais plus fort ! Le spectateur fait ce
que vous dites...

6. Apres quelques tentatives, toutes aussi infructueuses les unes que les autres,
vérifiez si ’ceuf a passé... Toujours rien... Intrigué, vous retournez la carte sur
laquelle le spectateur s’est acharné. Et 14, tout s’explique. Il a tapé trop fort : I’ceuf
est en mille morceaux !

N’oubliez pas de récupérer discrétement la carte qui se- trouve entre (ou sur) vos
genoux ! 5

Bon Succes !
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Autre idée : tout en faisant voir vos quatre (!) cartes, montrez-en aussi le dos, en
exécutant un comptage optique. Celui-ci n’aura de raison d’étre que pour votre
premiére carte (dont le dos est en réalité blanc). Les deux cartes suivantes, elles,
seraient montrées de face et de dos de maniére réguliére et quant a la derniére, une
simple rotation du poignet suffira pour la faire voir de tous cotés.

A D’issue de toutes ces manceuvres, remettez les cartes ensemble, dans leur ordre
premier et continuez comme suit.

2. Egalisez bien le paquet de cartes tout en le passant entiérement en main gauche.
Feignez de prendre la premiére carte (celle avec I’ceuf) et de la tourner face en bas.
En réalité, vous retournez les deux premiéres cartes comme s’il ne s’agissait que
d’une seule, (Ievée double) et vous les reposez immédiatement sur le petit paquet.
Apparait ainsi un dos que tout le monde prendra pour le dos de la carte avec I’ceuf.
Cette carte est déposée (seule) sur la table face en bas.

Si vous le désirez, vous pouvez enfoncer le clou en montrant a nouveau les cartes
qui vous restent en main au moyen d’un comptage optique : stratagéme dont seule
la premiére carte (celle avec I’ceuf au dos) va réellement bénéficier. En effet, les
autres cartes qui vous restent en mains sont réguliéres (du moins leur dos .

3. Emmenez le paquet de cartes sous la table avec la main gauche. Puis a I’aide de
cette méme main retournez entiérement la premiére carte, c¢’est-a-dire la carte avec
I’ceuf de maniére & en faire voir la face mais en restant toujours encore sous la
table. Contrairement 4 ce que vous pensez, cette manceuvre n’est pas trés difficile,
méme avec une seule main. Entrainez-vous un peu et vous verrez. Et puis, au
besoin, vous pourrez vous aider en vous appuyant contre vos genoux. En méme |
temps que vous retournez la carte sous la table, donnez un « petit coup magique » a }
la carte qui se trouve face en bas sur la table. Une petite tape avec les doigts suffira.
Puis retournez la carte : elle est blanche ! L’ceuf a disparu !

Retirez alors votre main gauche de sous la table. Que voit-on ? Un paquet de cartes w
blanches dont la premiére représente on ceuf. De toute évidence, ce dernier a |
magiquement traversé la table !

4. Montrez bien I’ceuf et les deux cartes blanches qui ’accompagnent en refaisant par
exemple un comptage optique & ’issue duquel les deux dernicres cartes (passant
pour une seule) restent en position-Biddle dans votre main droite.

Ce faux comptage est particulierement indiqué ici car il ne sert que pour la
premiére carte, les autres, elles, sont réellement montrées de face et de dos. Cette
maniére de faire est incroyablement trompeuse. Méme prévenu, on tombe dans le
panneau. Alors, vos spectateurs | (Voir explications plus détaillées 4 la fin de cette

notice).

Refaites & présent les actions et passes décrites sous les points 2 et 3. C’est ainsi
que ’ceuf passera une deuxiéme fois a travers la table !

5. Montrez a nouveau 1’ceuf et une seule carte blanche (les deux derniéres doivent
encore une fois, rester parfaitement alignées pour passer pour une seule).

A présent, il importe d’effectuer les opérations suivantes :

a) Posez votre médius droit sur la carte avec I’ceuf qui se trouve sur le paquet tenu
en main gauche dans la position de la donne. Faits glisser cette carte vers vous




